
 

 

Auteur : Belmessieri Sylvain  

Page 1 sur 52 
 

 

MICROSOFT SILVERLIGHT 2 

Document initialisé le 25 Octobre 2008  

Dernière mise à jour le 26 Mars 2009 

Auteur  : Belmessieri Sylvain  

Sommaire  
1. Introduction ..................................................................................................................................... 2 

2. Ressources officielles disponibles ................................................................................................... 2 

3. Télécharger les outils ....................................................................................................................... 2 

4. Blogs et sites intéressants ............................................................................................................... 3 

5. Architecture des projets Silverlight 2 .............................................................................................. 5 

6. /ǳǎǘƻƳƛǎŜǊ ƭΩƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴ Řǳ ǇƭǳƎƛƴ {ƛƭǾŜǊƭƛƎƘǘ ............................................................................... 10 

7. La palette de contrôles .................................................................................................................. 14 

8. Style et Template (VisualStateManager) avec Blend .................................................................... 18 

9. Layout et containers ...................................................................................................................... 25 

a. Le contrôle Canvas .................................................................................................................... 25 

b. Le contrôle Grid ......................................................................................................................... 26 

c. Le contrôle StackPanel .............................................................................................................. 27 

10. Silverlight Streaming et le contrôle MediaElement .................................................................. 29 

a. Introduction ............................................................................................................................... 29 

b. Le service Silverlight Streaming ................................................................................................. 29 

c. Le contrôles MediaElement....................................................................................................... 31 

11. 5ŜŜǇ½ƻƻƳ Ŝǘ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ 5ŜŜǇ½ƻƻƳ /ƻƳǇƻǎŜǊ .................................................................... 33 

a. Introduction ............................................................................................................................... 33 

b. aƛǎŜ Ŝƴ ǆǳǾǊŜ........................................................................................................................... 33 

12. Les contrôles DataGrid / ListBox et le DataBinding ................................................................... 42 

a. Le DataBinding ........................................................................................................................... 42 

b. Les contrôles DataGrid / ListBox ............................................................................................... 42 

 

  



 

 

Auteur : Belmessieri Sylvain  

Page 2 sur 52 
 

 

1. Introduction  
 

Microsoft a sorti officiellement Silverlight 2 depuis le 14 Octobre 2008. 

Silverlight est un plugin pour les navigateurs internet (IE 6, IE 7, IE8, FF2, FF3, Safari, Opéra) qui 

fonctionne de la même manière quelque soit la plateforme (Windows 2000, XP, Vista, Mac, Linux à 

ǾŜƴƛǊύ Ŝǘ ōƛŜƴǘƾǘ ŀǳǎǎƛ ǎǳǊ aƻōƛƭŜǎ ό²ƛƴŘƻǿǎ aƻōƛƭŜΣ DƻƻƎƭŜ tƘƻƴŜΣ LtƘƻƴŜ Ł ǾŜƴƛǊ ΧύΦ 

Si vous êtes développeur .NET, vous retrouverez tout au long de ces tutoriaux des outils et concepts 

qui vous sont familiers. Si vous êtes du monde Flash ou Java, vous découvrirez des outils et des 

langages robustes pour concevoir des applications Silverlight 2. 

2. Ressources officielles disponibles  
 

¢ƻǳǘ ŘΩŀōƻǊŘ, voici le Site Officiel, vous y trouverez de nombreux exemples, tutoriaux (vidéos et 

articles) ainsi que le forum officiel des équipes de Silverlight. 

Ensuite, voici la documentation MSDN en ligne, vous y trouverez toutes les références techniques, 

ŘŜǎ ŜȄŜƳǇƭŜǎΣ ƭŜ ·!a[ ŜǘŎΧ 

3. Télécharger les outils  
 

Voici un aperçu des outils disponibles 

 

 

http://www.silverlight.net/
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/bb188743.aspx
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Le d ernier plugin Silverlight 2 . 

http://www.microsoft.com/silverlight/resources/install.aspx?v=2.0  

  

Site officiel partenaire de MS pour le développement SL via Eclipse .  

http://www.eclipse4sl.org/  

 

Visual Studio 2008  (ou Express ).  

http://msdn.microsoft.com/en -us/vstudio/products/aa700831.aspx  

  

Visual Studio 2008 Ser vice Pack 1  (SP1) et .NET Framework 3.5 SP1 .  

http://msdn.microsoft.com/fr - fr/vstudio/cc533448(en -us).aspx  

  

Microsoft Silverlight Tools  pour Visual Studio 2008 . 

http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyID=50A9EC01 -267B -4521 -

B7D7 -C0DBA8866434&displaylang=fr  

  

Expression blend 2  SP1 : pour faire des an imations et un peu de design . 

http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyId=EB9B5C48 -BA2B -4C39 -

A1C3 -135C60BBBE66&displaylan g=en  
 
DeepZoom Composer  : Outil permettant de réaliser une expérience DeepZoom en 

quelques étapes.  

http://www.microsoft.com/downloads /details.aspx?FamilyID=457B17B7 -52BF -4BDA -

87A3 -FA8A4673F8BF&displaylang=en  

  

Silverlight Spy  : outil  très utile pour déboguer  et voir le code Xaml généré.  

http://www.silverlightspy.com/downloads/SilverlightSpy2/FirstFloor.SilverlightSpy.applic

ation  

 

SilverlightDefaultStyleBrowser  : outil qui permet dôafficher le Xaml situ® dans les 

assemblys, très pratique pour regarder les styles et templates des co ntrôles.  

http://blogs.msdn.com/delay/archive/2008/06/06/continuing -access - to -silverlight -2-s-

generic -xaml - resources -silverlightdefaultstylebrowser -updated - for -silverlight -2-beta -

2.aspx  

4. Blogs et sites intéressants  
 

¢ƻǳǘ ŀǳ ƭƻƴƎ ŘŜ ƭΩŀǊǘƛŎƭŜ Ǿƻǳǎ ǘǊƻǳǾŜǊŜȊ ƭŜǎ ƭƛŜƴǎ ǉǳƛ ƳΩƻƴǘ ǎŜǊǾƛ Ł ŀǇǇǊŜƴŘǊŜΣ ŎƻƳǇǊŜƴŘǊŜ Ŝǘ ǉǳƛ 

ƳΩƻƴǘ ƛƴǎǇiré pour la rédaction des différents chapitres. Les différents blogs et sites sont ceux-ci-

dessous : 

http://weblogs.asp.net/Scottgu  Le blog de Scott Guthri . 

 

http://timheuer .com/blog  Le blog de Tim Heuer .  

 

http://silverlight.net/blogs/msnow  Le blog de Mike Snow . 

 

http://silverlight.net/blogs/jesseliberty  Le blog de Jess L iberty  

 

http://www.microsoft.com/silverlight/resources/install.aspx?v=2.0
http://www.eclipse4sl.org/
http://msdn.microsoft.com/en-us/vstudio/products/aa700831.aspx
http://msdn.microsoft.com/fr-fr/vstudio/cc533448(en-us).aspx
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyID=50A9EC01-267B-4521-B7D7-C0DBA8866434&displaylang=fr
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyID=50A9EC01-267B-4521-B7D7-C0DBA8866434&displaylang=fr
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyId=EB9B5C48-BA2B-4C39-A1C3-135C60BBBE66&displaylang=en
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyId=EB9B5C48-BA2B-4C39-A1C3-135C60BBBE66&displaylang=en
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyID=457B17B7-52BF-4BDA-87A3-FA8A4673F8BF&displaylang=en
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyID=457B17B7-52BF-4BDA-87A3-FA8A4673F8BF&displaylang=en
http://www.silverlightspy.com/downloads/SilverlightSpy2/FirstFloor.SilverlightSpy.application
http://www.silverlightspy.com/downloads/SilverlightSpy2/FirstFloor.SilverlightSpy.application
http://blogs.msdn.com/delay/archive/2008/06/06/continuing-access-to-silverlight-2-s-generic-xaml-resources-silverlightdefaultstylebrowser-updated-for-silverlight-2-beta-2.aspx
http://blogs.msdn.com/delay/archive/2008/06/06/continuing-access-to-silverlight-2-s-generic-xaml-resources-silverlightdefaultstylebrowser-updated-for-silverlight-2-beta-2.aspx
http://blogs.msdn.com/delay/archive/2008/06/06/continuing-access-to-silverlight-2-s-generic-xaml-resources-silverlightdefaultstylebrowser-updated-for-silverlight-2-beta-2.aspx
http://weblogs.asp.net/Scottgu
http://timheuer.com/blog
http://silverlight.net/blogs/msnow
http://silverlight.net/blogs/jesseliberty
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http://blogs.msdn.com/mitsu  Le blog de Mitsuru Furuta  

Vous y trouverez de nombreuses informations sur .NET, C#, Linq, WPF et Silverlight.  

 

http://www.codeplex.com  Site  open source communautaire, beaucoup de composants et 
appl is Silverlight  avec code source (et aussi .NET) . 

 

http://www.silverlightshow.net  Beaucoup de tutoriaux . 

 

http://dev.live.com/silverlight  Silverlight Streaming ( 10 G igas gratuitement  avec un  

compte Hotmail) . 

 

http://www.shinedraw.com  Excellent site comparatif Silverlight / Flash, lôauteur est un 

flasheur qui maitrise les deux technologies . Il  est honnête sur ses jugements.  A chaque 

fois il met à disposition le code source des deux versions (flash et Silverlight ) et ses 

commentaires.  

  

http://blogs.msdn.com/mitsu
http://www.codeplex.com/
http://www.silverlightshow.net/
http://dev.live.com/silverlight/
http://www.shinedraw.com/
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5. Architecture des projets Silverlight 2  
 

Nous allons créer un nouveau projet Silverlight 2 Ł ƭΩŀƛŘŜ ŘŜ ±ƛǎǳŀƭ {ǘǳŘƛƻ όǘƻǳǎ ƭŜǎ ǘǳǘƻǊƛŀǳȄ ǎƻƴǘ 

ǊŞŀƭƛǎŞǎ Ł ƭΩŀƛŘŜ ŘŜ ±ƛǎǳŀƭ {ǘǳŘƛƻ нллу {tм Ŝǘ ŘΩ9ȄǇǊŜǎǎƛƻƴ .ƭŜƴŘ н {tмΣ ǇƻǳǊ ƭŜǎ ŀǳǘǊŜǎ 

environnements le développement est similaire à quelques exceptions près).  

 

Une boîte de dialogue apparaît vous proposant deux templates de projet, le premier crée deux 

ǇǊƻƧŜǘǎΣ ǳƴ ǎƛǘŜ ό!{tΦb9¢ Řŀƴǎ ƭΩŜȄŜƳǇƭŜύ ǉǳƛ ŀ ǳƴŜ ǇŀƎŜ ²Ŝō Řŀƴǎ ƭŀǉǳŜƭƭŜ ǎŜ ǘǊƻǳǾŜ ƴƻǘǊŜ 

application Silverlight 2, et le projet Silverlight 2. Le second template ne crée que le projet Silverlight 

2 Ŝǘ ƎŞƴŝǊŜ ƭŜ ǊŜǎǘŜ Ł ƭŀ ǾƻƭŞŜ ƭƻǊǎ ŘŜ ƭΩexécution. 
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±ƻƛŎƛ ƭΩŀǊōƻǊŜǎŎŜƴŎŜ ŘŜ ƭŀ ǎƻƭǳǘƛƻƴ ǉǳŜ ±ƛǎǳŀƭ {ǘǳŘƛƻ ƴƻǳǎ ŀ ƎŞƴŞǊŞ 

 

[Ŝ ǇǊƻƧŜǘ {ƛƭǾŜǊƭƛƎƘǘ!ǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴм ŎƻƴǘƛŜƴǘ ƭŜǎ ǊŞŦŞǊŜƴŎŜǎ ƴŞŎŜǎǎŀƛǊŜǎ Ł ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴΦ 9ƭƭŜǎ ǎƻƴǘ Řŀƴǎ ƭŜ 

runtime installé côté clieƴǘΣ ŜƭƭŜǎ ǎŜ ǘǊƻǳǾŜƴǘ Řŀƴǎ ƭŜ ǊŞǇŜǊǘƻƛǊŜ ŘΩƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴ ŘŜ {ƛƭǾŜǊƭƛƎƘǘ 

C:\Program Files (x86)\Microsoft Silverlight\2.0.31005.0. Toutes les Dll ajoutées en référence au 

projet qui ne se situent pas dans le runtime de Silverlight seront ajoutées au fichier .xap (nous 

reviendrons plus loin sur ce fichier). Nous trouvons aussi le fichier AssemblyInfo.cs qui contient les 

informations propres à la Dll générée en sortie du projet et le fichier AppManifest.xml, celui-ci sera 

inclus dans le fichier .xap. Visual Studio crée deux fichiers Xaml avec leurs fichiers .cs associés. Le 

fichier App.xaml contient tous les styles et templates accessibles par tous les contrôles de 

ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴΦ Le fichier Page.xaml est un UserControl vide instancié par défaut dans ƭΩ!ǇǇΦȄŀƳƭΦŎs. 
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Lors de la compilation, Visual Studio génère une Dll SilverlightApplication1.dll, un fichier 

AppManifest.xaml et un fichier SilverlightApplication1.xap. La Dll contient le code compilé de tous les 

ŦƛŎƘƛŜǊǎ ϝΦŎǎ ŀƛƴǎƛ ǉǳΩŜƴ ǊŜǎǎƻǳǊŎŜǎ ǘƻǳǎ ƭŜǎ ŦƛŎƘƛŜǊǎ ϝ.xaml. Le fichier manifest contient la liste de tous 

les fichiers contenus dans le .xap. Ces deux fichiers se trouvent aussi dans le fichier 

SilverlightApplication1.xapΦ /ΩŜǎǘ ŎŜ ŦƛŎƘƛŜǊ ǉǳƛ Ŝǎǘ ǎƛǘǳŞ όŀƧƻǳǘŞ ŀǳǘƻƳŀǘƛǉǳŜƳŜƴǘ Ł ƭŀ ŎƻƳǇƛƭŀǘƛƻƴ 

par Visual Studio) dans le fichier ClientBin du projet SilverlightApplication1.WebΦ /ΩŜǎǘ ƭŜ ŦƛŎƘƛŜǊ ǉǳŜ 

ƭΩƻƴ ǘŞƭŞŎƘŀǊƎŜ ŎƾǘŞ ŎƭƛŜƴǘ ƭƻǊǎǉǳΩƻƴ Ŝǎǘ ǎǳǊ ǳƴ ǎƛǘŜ {ƛƭǾŜǊƭƛƎƘǘ нΦ Il contient notre application et tout 

ce qui lui est nécessaire.  

Le projet SilverlightApplication1.Web ŎƻƴǘƛŜƴǘ ŘƻƴŎ ƭŜ ŦƛŎƘƛŜǊ ΦȄŀǇ όŎΩŜǎǘ ǳƴ ŎƻƴǘŜƴǘ-type ZIP). Il 

contient aussi un fichier Silverlight.js, celui-ci ŎƻƴǘƛŜƴǘ ƭŜǎ ƳŞǘƘƻŘŜǎ ǇŜǊƳŜǘǘŀƴǘ ŘΩƛƴǎǘŀƴŎƛŜǊ ƴƻǘǊŜ 

plugin Silverlight, détecter la présence du plugin, gérer les erreurs, gérer de manières avancées 

ƭΩƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴ Ře Silverlight όƴƻǳǎ ȅ ǊŜǾƛŜƴŘǊƻƴǎ Ǉƭǳǎ ƭƻƛƴ Řŀƴǎ ƭΩŀǊǘƛŎƭŜύ. 

Nous avons deux templates :  

Voici le code de la page html 

<! DOCTYPE html  PUBLIC " - //W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"  

"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1 - tr ansitional.dtd">  

<html  xmlns ="http://www.w3.org/1999/xhtml"  > 

<! --  saved from url=(0014)about:internet -- > 

<head > 

    <title >SilverlightApplication1 </ title > 

 

    <style  type ="text/css">  

    html , body  {  

     height : 100%;  

     overflow : auto ;  

    }  

    body {  

     padding : 0;  

     margin : 0;  

    }  

    #silverlightControlHost  {  

     height : 100%;  

    }  

    </ style > 

    <script  type ="text/javascript"  src ="Silverlight.js"></ script > 

    <script  type ="text/javascript">  

        function  onSilverlightError(sender,  args) {  

         

            var  appSource = "" ;  

            if  (sender != null  && sender != 0) {  

                appSource = sender.getHost().Source;  

            }  

            var  errorType = args.ErrorType;  

            var  iErrorCode = args.ErrorCode;  

             

            var  errMsg = "Unhandled Error in Silverlight 2 Application "  +  

appSource + " \ n"  ;  

 

            errMsg += "Code: " + iErrorCode + "    \ n" ;  

            errMsg += "Category: "  + errorType + "       \ n" ;  

            errMsg += "Message : "  + args.ErrorMessage + "     \ n" ;  
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            if  (errorType == "ParserError" )  

            {  

                errMsg += "File: "  + args.xamlFile + "     \ n" ;  

                errMsg += "Line: "  + args.lineNumber + "     \ n" ;  

                errMsg += "Pos ition: "  + args.charPosition + "     \ n" ;  

            }  

            else  if  (errorType == "RuntimeError" )  

            {            

                if  (args.lineNumber != 0)  

                {  

                    errMsg += "Line: "  + args.lineNumber + "     \ n" ;  

                    errMsg += "Position: "  +  args.charPosition + "     

\ n" ;  

                }  

                errMsg += "MethodName: "  + args.methodName + "     \ n" ;  

            }  

 

            throw  new Error(errMsg);  

        }  

    </ script > 

</ head > 

 

<body > 

    <! --  Runtime errors from Silverlight will be displayed here.  

 This will contain debugging information and should be removed or 

hidden when debugging is completed -- > 

 <div  id ='errorLocation'  style =" font - size : small ; color : Gray ; "></ div > 

 

    <di v id ="silverlightControlHost">  

  <object  data ="data:application/x - silverlight - 2,"  

type ="application/x - silverlight - 2"  width ="100%"  height ="100%">  

   <param  name="source"  

value ="ClientBin/SilverlightApplication1.xap"/>  

   <param  name="onerror"  value ="onSilve rlightError"  />  

   <param  name="background"  value ="white"  />  

   <param  name="minRuntimeVersion"  value ="2.0.31005.0"  />  

   <param  name="autoUpgrade"  value ="true"  />  

   <a href ="http://go.microsoft.com/fwlink/?LinkID=124807"  

style =" text - decoration : none ; ">  

        <img  src ="http://go.microsoft.com/fwlink/?LinkId=108181"  

alt ="Get Microsoft Silverlight"  style =" border - style : none"/>  

   </ a> 

  </ object > 

  <iframe  

style =' visibility : hidden ; height : 0; width : 0; border : 0px'></ iframe > 

    </ div > 

</ body > 

</ html > 
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Ou sinon le code la page aspx 

<%@ Page Language ="C#"  AutoEventWireup ="true"  %> 

 

<%@ Register  Assembly ="System.Web.Silverlight"  

Namespace="System.Web.UI.SilverlightControls"  

    TagPrefix ="asp"  %> 

 

<! DOCTYPE html  PUBLIC " - //W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"  

" http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1 - transitional.dtd">  

 

<html  xmlns ="http://www.w3.org/1999/xhtml"  style =" height : 100%; ">  

<head  runat ="server">  

    <title >SilverlightApplication1 </ title > 

</ head > 

<body  style =" height : 100%; margin : 0; ">  

    <form  id ="form1"  r unat ="server"  style =" height : 100%; ">  

        <asp : ScriptManager  ID ="ScriptManager1"  

runat ="server"></ asp : ScriptManager > 

        <div   style =" height : 100%; ">  

            <asp : Silverlight  ID ="Xaml1"  runat ="server"  

Source ="~/ClientBin/SilverlightApplication1.xa p"  

MinimumVersion ="2.0.31005.0"  Width ="100%"  Height ="100%"  />  

        </ div > 

    </ form > 

</ body > 

</ html > 

Silverlight est indépendant des autres ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜǎ aƛŎǊƻǎƻŦǘΣ ƻƴ ǳǘƛƭƛǎŜ ƭŜǎ ƻǳǘƛƭǎΣ ƻƴ ǎΩƛƴǘŝƎǊŜ 

parfaitement aux architectures de Microsoft mais on peut utiliser toute autre architecture ou outil 

pour réaliser, héberger ou consommer des applications Silverlight. 
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6. #ÕÓÔÏÍÉÓÅÒ ÌȭÉÎÓÔÁÌÌÁÔÉÏÎ ÄÕ ÐÌÕÇÉÎ 3ÉÌÖÅÒÌÉÇÈÔ 
 

{ƛ ƻƴ ǎƻǳƘŀƛǘŜ ǾƛǎǳŀƭƛǎŜǊ ŎŜ ǉǳŜ ŘƻƴƴŜ ƴƻǘǊŜ ƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴ ŎǳǎǘƻƳƛǎŞŜΣ ƛƭ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ƴŞŎŜǎǎŀire de 

désinstaller Silverlight de notre machine, nous pouvons désactiver temporairement un plugin ou 

module suivant le navigateur utilisé en allant dans les options. 

Internet explorer : Menu Outils/Options/ 
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Firefox 

 

 

 

 

 

 



 

 

Auteur : Belmessieri Sylvain  

Page 12 sur 52 
 

 

La manière la plus rapide et la plus simple est encore de laisser le code généré par défaut avec le 

template de Visual Studio. {ƛ ƻƴ ŘŞǎŀŎǘƛǾŜ ƭŜ ǇƭǳƎƛƴ Ŝǘ ǉǳΩƻƴ ǘŜǎǘŜ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴΣ ƻƴ Ǿƻƛǘ ŀǇǇŀǊŀƞǘǊŜ 

une image, si on clique dessus on télécharge le plugin. 

 

Il faut insister sur un ǇƻƛƴǘΣ ǳƴŜ ǇǊƻōƭŞƳŀǘƛǉǳŜ ǎΩƻŦŦǊŜ ǇƻǳǊ ƭΩƛƴǎǘŀƴǘ Ł ƴƻǳǎ ŀǾŜŎ {ƛƭǾŜǊƭƛƎƘǘΣ ŎΩŜǎǘ son 

ƛƳǇƭŀƴǘŀǘƛƻƴ ŀǳ ǎŜƛƴ ŘŜǎ ǇƻǎǘŜǎ ŎƭƛŜƴǘǎ ŀǊǊƛǾŀƴǘ ǎǳǊ ƭŜ ǎƛǘŜΦ tƻǳǊ ƭΩƛƴǎǘŀƴǘ ƻƴ Ŝǎǘ Ł мр҈ ŜƴǾƛǊƻƴ ǇƻǳǊ 

Silverlight contre 95% Flash. 

Il ne faut donc pas négliger le moment oǳ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ǉǳƛ ƴΩŀ Ǉŀǎ {ƛƭǾŜǊƭƛƎƘǘ ŘΩƛƴǎǘŀƭƭŜǊ ŀǊǊƛǾŜ ǎǳǊ 

votre site. Pour les clients comme les services Marketing qui commandent des sites pour des 

ŎŀƳǇŀƎƴŜǎ ŘŜ Ǉǳōǎ Ŝǘ ƧŜǳȄΣ ŎŜ ƳƻƳŜƴǘ Ŝǎǘ ŎǊǳŎƛŀƭ όŎΩŜǎǘ ƭŜ ƳƻƳŜƴǘ ƻǴ ƛƭǎ ƻƴǘ ƭŜ Ǉƭǳǎ ŘΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊǎ 

qui "décrochent"). Il faut donc accorder à cette solution une importance particulière. 

Pour customiser la page qui apparaît, il suffit de remplacer le code Html situé dans la balise object 

(partie isolée dans le code suivant) par un code customisé. 

Par défaut :  

    <div  id ="silverlightControlHost">  

  <object  data ="data:application/x - silverlight - 2,"  

type ="application/x - silverlight - 2"  width ="100%"  height ="100%">  

   <param  name="source"  

value ="ClientBin/Silverlight.Overview.Samples.xap"/>  

   <param  name="onerr or"  value ="onSilverlightError"  />  

   <param  name="background"  value ="white"  />  

   <param  name="minRuntimeVersion"  value ="2.0.31005.0"  />  

   <param  name="autoUpgrade"  value ="true"  />  

 

   <! ðpartie changeable  -- > 

<a href ="http://go.microsoft.com/fwlink/?Link ID=124807"  

style =" text - decoration : none ; ">  

        <img  src ="http://go.microsoft.com/fwlink/?LinkId=108181"  

alt ="Get Microsoft Silverlight"  style =" border - style : none"/>  

   </ a> 

<! ð -------------  -- > 

 

  </ object > 

  <iframe  

style =' visibility : hidden ; height : 0; width : 0; border : 0px'></ iframe > 

    </ div > 
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Customisée : 

  <object  data ="data:application/x - silverlight - 2,"  

type ="application/x - silverlight - 2"  width ="100%"  height ="100%">  

   <param  name="source"  

value ="ClientBin/Silverlight.Overview.Samples.xap"/>  

   <par am name="onerror"  value ="onSilverlightError"  />  

   <param  name="background"  value ="white"  />  

   <param  name="minRuntimeVersion"  value ="2.0.31005.0"  />  

   <param  name="autoUpgrade"  value ="true"  />  

    

   Vous pouvez customiser le message :  

   Silverlight es t une technologie de Microsoft .... <br  />  

   ...... <br  />  

   ........ <br  />  

   Vous devez juste utiliser le lien suivant pour 

l'installation  

   <a href ="http://go.microsoft.com/fwlink/?LinkID=124807"  

style =" text - decoration : none ; "> Cliquez ici pour téléchar ger Silverlight 

2</ a> 

  </ object > 

 

/ƻƳƳŜ ƛƴŘƛǉǳŞ Řŀƴǎ ƭΩŜȄŜƳǇƭŜΣ ƛƭ ǎǳŦŦƛǘ ŘΩǳǘƛƭƛǎŜǊ ƭŜ ƭƛŜƴ ŦƻǳǊƴƛ ǇŀǊ aƛŎǊƻǎƻŦǘ ǇƻǳǊ ǇǊƻǇƻǎŜǊ ƭŜ 

téléchargement, ensuite pour le reste (design et texte) libre à vous de faire le nécessaire. 

Le fichier Silverlight.js se charge automatiquement de rafraîchir la page si nécessaire pour que 

ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ǾƻƛŜ ƭŜ ǎƛǘŜ ǳƴŜ Ŧƻƛǎ ƭŜ ǇƭǳƎƛƴ ƛƴǎǘŀƭƭŞΦ 

Quelques exemples de customisation sur le site de Tim Heuer 

http://timheuer.com/blog/archive/2008/03/25/creating-a-great-silverlight-deployment-

experience.aspx 

 

  

http://timheuer.com/blog/archive/2008/03/25/creating-a-great-silverlight-deployment-experience.aspx
http://timheuer.com/blog/archive/2008/03/25/creating-a-great-silverlight-deployment-experience.aspx
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7. La palette de contrôles  
Voici la boîte à outils de Visual Studio 2008 : 

 


